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Interaktivni objekt vznikl jako produkt vyzkumu na pomezi
pocitaCového vidéni a lidského vnimani. Pro instalaci

v expozici Litterra, bude objekt projektovat generativni
animace spojené s tématem vystavy. Umozni divakovi
pozorovat vesmirné déni na okolnich sténach mistnosti.

Objekt tvorfi pohybliva hlinikova konstrukce s projektorem,
diky které je schopen dynamicky mapovat projekci své okoli.
Projektor je schopen se otacet neomezené 360° a naklanét
+- 20°. Bude zavéSen na stropé mistnosti, aby umoznil volny
pohyb v prostoru.

Vice o projektu

Néakres prototypu objektu:
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